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1.操作系统
WINDOWS 2000/XP/7/8
2.函数详单

ZK_RFID808.DLL包括以下函数：
1）int AutoOpenComPort(int* Port, unsigned char *ConAddr, int* PortHandle);
2）int OpenComPort(int Port, unsigned char *ConAddr, int* PortHandle);
3）int CloseComPort( void);
4）int CloseSpecComPort(int PortHandle);
5）int OpenNetPort(int Port, LPSTR IPaddr, unsigned char *ConAddr, int* PortHandle);

6) int CloseNetPort(int PortHandle);

7) int GetChannelMessage(unsigned char *ConAddr, unsigned char* Msg, unsigned char* MsgLength , unsigned char *MsgType, unsigned char* IRStatue, int PortHandle);
8）int Acknowledge(unsigned char *ConAddr, int PortHandle);
9) int SetClock(unsigned char *ConAddr, unsigned char* SetTime, unsigned char* IRStatue, int PortHandle);
10) int GetClock(unsigned char *ConAddr,  unsigned char* CurrentTime, unsigned char* IRStatue, int PortHandle );
11) int ClearControllerBuffer(unsigned char *ConAddr, unsigned char* IRStatue, int PortHandle);
12) int ConfigureController(unsigned char *ConAddr, unsigned char IREnable, unsigned char IRTime, unsigned char TagExistTime, unsigned char AlarmEn, unsigned char DelayTime, unsigned char Pepolemsg, unsigned char AEn, unsigned char* IRStatue, int PortHandle);
13) int GetControllerConfig(unsigned char *ConAddr, unsigned char *IREnable, unsigned char *IRTime, unsigned char *TagExistTime, unsigned char *AlarmEn, unsigned char *DelayTime, unsigned char *Pepolemsg, unsigned char *AEn, unsigned char* IRStatue, int PortHandle);
14) int GetControllerInfo(unsigned char *ConAddr, unsigned char* ProductCode, unsigned char* MainVer, unsigned char* SubVer, unsigned char* IRStatue, int PortHandle);
15) int GetControllerReaderConnectionStatus(unsigned char *ConAddr, unsigned char *ConnectionStatus, unsigned char* IRStatue, int PortHandle) ;

16) int SetControllerAddr(unsigned char *ConAddr, unsigned char Flag, unsigned char NewAddr, unsigned char *IRStatue, int PortHandle);

17) int ModeSwitch(unsigned char *ConAddr, unsigned char *Mode, unsigned char *IRStatue, int PortHandle);

18) int IRDirectionSetting(unsigned char *ConAddr, unsigned char *Flag, unsigned char *IRStatue, int PortHandle);

19)int GetEASMessage (unsigned char *ConAddr, unsigned char* Msg, unsigned char* MsgLength , unsigned char *MsgType, unsigned char* IRStatue, int PortHandle);
20)int (unsigned char *ConAddr, unsigned char *EASMode, unsigned char *IRStatue, int PortHandle);
21)int GetEASWorkStyle (unsigned char *ConAddr, unsigned char *EASMode, unsigned char *IRStatue, int PortHandle);
22) int SetReadParameter(unsigned char *ComAdr, unsigned char Qvalue, unsigned char Session, unsigned char AdrTID, unsigned char LenTID, unsigned char MaskMem, unsigned char *MaskAdr, unsigned char MaskLen, unsigned char *MaskData, unsigned char *IRStatue, int FrmHandle);
23) int GetReadParameter(unsigned char *ComAdr, unsigned char *Qvalue, unsigned char *Session, unsigned char *AdrTID, unsigned char *LenTID, unsigned char *MaskMem, unsigned char *MaskAdr, unsigned char *MaskLen, unsigned char *MaskData, unsigned char *IRStatue, int FrmHandle);
24)int StatisticalMsg(unsigned char *ComAdr, unsigned char *positive, unsigned char *reverse,

unsigned char *AlarmNum, unsigned char *IRStatue, int FrmHandle);
25)int SetWorkParameter(unsigned char *ComAdr, unsigned char Power, unsigned char MaxFre, unsigned char MinFre, unsigned char BeepEn, unsigned char *IRStatue, int FrmHandle);

26)int GetWorkParameter(unsigned char *ComAdr, unsigned char *Power, unsigned char *MaxFre, unsigned char *MinFre, unsigned char *BeepEn, unsigned char *IRStatue, int FrmHandle);
27) int SetRelay( unsigned char * ComAddr, unsigned char RelayTime, unsigned char *IRStatue, int FrmHandle);
28)int BuzzerAndLEDControl( unsigned char * ComAddr,unsigned char BuzzerOnTime,unsigned char BuzzerOffTime,unsigned char BuzzerActTimes, unsigned char LEDOnTime,unsigned char LEDOffTime,unsigned char LEDFlashTimes,unsigned char *IRStatue,int FrmHandle);
3.函数的描述

3.1) 自动打开端口

函数声明：

int AutoOpenComPort(int* Port, unsigned char *ConAddr, int* PortHandle);

功能描述：自动打开已连接好红外控制器的端口，以创建连接。

参数：

Port：输出变量，与红外控制器相连的串口号。


Port = 1：
COM1


Port = 2：
COM2


Port = 3：
COM3


Port = 4：
COM4


Port = 5：
COM5


Port = 6：
COM6

Port = 7：
COM7

Port = 8：
COM8

Port = 9：
COM9

ConAddr：输入/输出变量，红外控制器地址。

PortHandle：输出变量，返回与读写器相连端口对应的句柄，通过该句柄可以操作相应的端口。

返回：如果找到一个连接有控制器的端口且成功打开该端口，返回零值；


  否则，返回非零值，具体含义请查看附录，PortHandle返回-1。
3.2) 打开指定端口

函数声明：

int OpenComPort(int Port,  unsigned char *ConAddr, int *PortHandle);

功能描述：打开指定端口，并检测其上是否连接有红外控制器。

参数：

Port：输入变量，指定的串口号。


COM1：

Port = 1


COM2：

Port = 2


COM3：

Port = 3


COM4：

Port = 4


COM5： 
Port = 5


COM6：

Port = 6

COM7：

Port = 7

COM8：

Port = 8

COM9：

Port = 9

ConAddr：输入/输出变量，红外控制器地址；

PortHandle：输出变量，返回与读写器相连端口对应的句柄，通过该句柄可以操作相应的端口。

返回：如果打开指定连接有控制器的端口成功，返回零值；


  否则，返回非零值，具体含义请查看附录，PortHandle返回-1。 
3.3) 关闭所有已打开端口

函数声明：

int CloseComPort( void);

功能描述：关闭所有连接有红外控制器且已被打开的端口。
参数：无
返回：如果关闭端口成功，返回零值；


  否则，返回非零值，具体含义请查看附录。
3.4) 关闭指定端口

函数声明：

int CloseSpecComPort(int PortHandle);

功能描述：关闭指定连接有红外控制器的端口。
参数：

PortHandle：输入变量，所要关闭端口对应的句柄

返回：如果关闭端口成功，返回零值；


  否则，返回非零值，具体含义请查看附录。
3.5) 打开网口

函数声明：

int OpenNetPort(int Port,  LPSTR IPaddr,unsigned char *ConAddr, int *PortHandle);

功能描述：通过TCP通讯，连接控制器。

参数：

Port：输入变量，指定TCP连接的端口号。

IPaddr：输入变量，指定TCP连接的IP地址。
ConAddr：输入/输出变量，红外控制器地址；

PortHandle：输出变量，返回与读写器相连端口对应的句柄，通过该句柄可以操作相应的端口。

返回：如果打开指定连接有控制器的端口成功，返回零值；


  否则，返回非零值，具体含义请查看附录，PortHandle返回-1。
3.6) 关闭网口
函数声明：

int CloseNetPort(int PortHandle);

功能描述：关闭指定连接有红外控制器的端口。
参数：

PortHandle：输入变量，所要关闭端口对应的句柄

返回：如果关闭端口成功，返回零值；


  否则，返回非零值，具体含义请查看附录。

3.7) 获取命令

函数声明：

int GetChannelMessage (unsigned char *ConAddr, unsigned char* Msg, unsigned char*MsgLength, unsigned char *MsgType, unsigned char* IRStatue, int PortHandle);

功能描述：获取控制器队列中的卡片 UID 号以及相关消息。
参数：

ConAddr：输入变量，红外控制器地址。

Msg：指向输出数组变量，获取到的消息数据，长度为MsgLength个字节。

MsgLength：输出变量，Msg输出数组的长度。
MsgType：输出变量，所获取到消息的类型。

(1)  MsgType = 0，常规消息：Msg的第1-6个字节从左到右，每个字节依次为日、时、分、秒、毫秒（高字节）、毫秒（低字节）。日、时、分、秒采用24小时制。毫秒为两字节表示，范围0~999，高字节在前，第7个字节表示本包中的标签个数，剩余字节表示读到的标签的EPC/TID数据，EPC-1是第一张标签的EPC/TID长度+第一张标签的EPC号或TID数据，依此类推。每个电子标签EPC号或TID数据高字(EPC C1 G2中数据以字为单位)在前，每一个字的高字节在前。EPC/TID长度以一个字节表示。
(2)  MsgType = 1，消息响应：当红外检测到人员通过时，产生此消息。Msg的第一个字节表示人员出入标志，0-正向；1反向。Msg的第2-4字节表示正向通过的人数，低字节在前；第5-7字节表示反向通过的人数，低字节在前；第8-11字节表示报警统计数量，低字节在前；第12~17字节为发送该消息时控制器上的时间数据（年、月、日、时、分、秒）；
IRStatue：输出变量，红外阻挡状态，bit3-bit0有效。每个bit位标识一组红外，为0表示正常，为1表示被遮挡。
PortHandle：输入变量，要操作端口的句柄。

返回：如果函数执行成功，返回零值；


  否则，返回非零值，具体含义请查看附录。
3.8) 响应命令

函数声明：

Int Acknowledge (unsigned char *ConAddr, int PortHandle);

功能描述：确认上位机正确的接受到控制器发送的信息。

参数：

ConAddr：输入/输出变量，红外控制器地址。

PortHandle：输入变量，要操作端口的句柄。

返回：无返回值。
3.9) 设置时钟命令

函数声明：

int SetClock(unsigned char *ConAddr, unsigned char* SetTime, unsigned char* IRStatue, int PortHandle);
功能描述：设置红外控制器上的实时时钟。
参数：

ConAddr：输入/输出变量，红外控制器地址。

SetTime：指向输入数组变量，要设置的时钟数据。长度为6个字节，从第1个字节到第6个字节分别代表年、月、日、时、分、秒。

IRStatue：输出变量，红外阻挡状态，bit3-bit0有效。每个bit位标识一组红外，为0表示正常，为1表示被遮挡。

返回：如果函数执行成功，返回零值；


  否则，返回非零值，具体含义请查看附录。

3.10) 查询时钟命令

函数声明：

int GetClock(unsigned char *ConAddr,  unsigned char*CurrentTime, unsigned char* IRStatue, int PortHandle );
功能描述：查询控制器上的时钟信息。
参数：

ConAddr：输入/输出变量，红外控制器地址。

CurrentTime：指向输出数组变量，控制器上的时钟数据。长度为6个字节，从第1个字节到第6个字节分别代表年、月、日、时、分、秒

IRStatue：输出变量，红外阻挡状态，bit3-bit0有效。每个bit位标识一组红外，为0表示正常，为1表示被遮挡。

返回：如果函数执行成功，返回零值；


  否则，返回非零值，具体含义请查看附录。
3.11) 删除命令

函数声明：

int ClearControllerBuffer(unsigned char *ConAddr, unsigned char* IRStatue, int PortHandle);
功能描述：清空控制器消息。

参数：

ConAddr：输入/输出变量，红外控制器地址。

IRStatue：输出变量，红外阻挡状态，bit3-bit0有效。每个bit位标识一组红外，为0表示正常，为1表示被遮挡。
PortHandle：输入变量，要操作端口的句柄。
返回：如果函数执行成功，返回零值；

否则，返回非零值，具体含义请查看附录。
3.12) 配置命令

函数声明：

int ConfigureController(unsigned char *ConAddr, unsigned char IREnable, unsigned char IRTime, unsigned char TagExistTime, unsigned char AlarmEn, unsigned char DelayTime, unsigned char Pepolemsg, unsigned char AEn, unsigned char* IRStatue, int PortHandle);
功能描述：设置红外控制器。
参数：

ConAddr：输入/输出变量，红外控制器地址。

IREnable：输入变量，红外触发使能，使能红外触发后，盘存模式和EAS模式下的标签检测仅当红外被遮挡时才进行，人员进出检测不受影响。bit0 = 0，表示不使能。（缺省值）bit0 = 1，表示使能，Bit1～bit7保留。默认为0。
IRTime：输入变量，红外触发延时时间，当红外触发使能时，控制器检测到红外遮挡信号终止，并不立即停止标签或EAS检测，而是经过一定时间(T1*1s，0 <= T1 <= 255)后才停止。（缺省值为0，表示不延时。）
TagExistTime：输入变量，标签过滤时间，在盘存模式下，如果在过滤时间（T2*1s，0<＝T2<＝255）内多次检测到同一个标签，只会上传一次EPC/TID。（缺省值为0，表示不启用标签过滤功能）。
AlarmEn：输入变量，报警使能，此字节用于设置在EAS模式下检测到符合报警条件的标签后是否声光报警提示。bit0 = 0，表示不使能。bit0 = 1，表示使能。（缺省值）

Bit1～bit7保留。默认为0。
DelayTime：输入变量，继电器吸合时间，在EAS模式下，控制器检测到符合报警条件的标签后，如果声光报警使能，将根据设置的吸合时间（T3*100ms，0<＝T3<＝255）吸合继电器。缺省值为30。
Pepolemsg：输入变量，人员进出消息使能，用于设置控制器是否产生人员进出消息，
bit0 = 0，表示不使能；bit0 = 1，表示使能。（缺省值）Bit1～bit7保留。默认为0。

AEn：输入变量，“A”命令使能，用于设置“A”命令使能。bit0 = 0，表示不使能。

bit0 = 1，表示使能。（缺省值）Bit1～bit7保留。默认为0。

IRStatue：输出变量，红外阻挡状态，bit3-bit0有效。每个bit位标识一组红外，为0表示正常，为1表示被遮挡。

PortHandle：输入变量，要操作端口的句柄。
返回：如果函数执行成功，返回零值；

否则，返回非零值，具体含义请查看附录。
3.13) 获取配置信息命令
函数声明：

int GetControllerConfig(unsigned char *ConAddr, unsigned char *IREnable, unsigned char *IRTime, unsigned char *TagExistTime, unsigned char *AlarmEn, unsigned char *DelayTime, unsigned char *Pepolemsg, unsigned char *AEn, unsigned char* IRStatue, int PortHandle);
功能描述：获取红外控制器的设置信息

参数：

ConAddr：输入/输出变量，红外控制器地址。

IREnable：输出变量，红外触发使能，使能红外触发后，盘存模式和EAS模式下的标签检测仅当红外被遮挡时才进行，人员进出检测不受影响。bit0 = 0，表示不使能。（缺省值）bit0 = 1，表示使能，Bit1～bit7保留。默认为0。
IRTime：输出变量，红外触发延时时间，当红外触发使能时，控制器检测到红外遮挡信号终止，并不立即停止标签或EAS检测，而是经过一定时间(T1*1s，0 <= T1 <= 255)后才停止。（缺省值为0，表示不延时。）
TagExistTime：输出变量，标签过滤时间，在盘存模式下，如果在过滤时间（T2*1s，0<＝T2<＝255）内多次检测到同一个标签，只会上传一次EPC/TID。（缺省值为0，表示不启用标签过滤功能）。
AlarmEn：输入变量，报警使能，此字节用于设置在EAS模式下检测到符合报警条件的标签后是否声光报警提示。bit0 = 0，表示不使能。bit0 = 1，表示使能。（缺省值）

Bit1～bit7保留。默认为0。
DelayTime：输入变量，继电器吸合时间，在EAS模式下，控制器检测到符合报警条件的标签后，如果声光报警使能，将根据设置的吸合时间（T3*100ms，0<＝T3<＝255）吸合继电器。缺省值为30。
Pepolemsg：输入变量，人员进出消息使能，用于设置控制器是否产生人员进出消息，
bit0 = 0，表示不使能；bit0 = 1，表示使能。（缺省值）Bit1～bit7保留。默认为0。

AEn：输入变量，“A”命令使能，用于设置“A”命令使能。bit0 = 0，表示不使能。

bit0 = 1，表示使能。（缺省值）Bit1～bit7保留。默认为0。

IRStatue：输出变量，红外阻挡状态，bit3-bit0有效。每个bit位标识一组红外，为0表示正常，为1表示被遮挡。

PortHandle：输入变量，要操作端口的句柄。
返回：如果函数执行成功，返回零值；

否则，返回非零值，具体含义请查看附录。
3.14) 获取控制器系统信息命令
函数声明：

int GetControllerInfo(unsigned char *ConAddr, unsigned char* ProductCode, unsigned char* MainVer, unsigned char* SubVer, unsigned char* IRStatue, int PortHandle); 

功能描述：用于来获取控制器系统信息。
参数：

ConAddr：输入/输出变量，红外控制器地址。

ProductCode：输出变量，产品代码
MainVer：输出变量，主版本号
SubVer：输出变量，子版本号
IRStatue：输出变量，红外阻挡状态，bit3-bit0有效。每个bit位标识一组红外，为0表示正常，为1表示被遮挡。

PortHandle：输入变量，要操作端口的句柄。
返回：如果函数执行成功，返回零值；

否则，返回非零值，具体含义请查看附录。
3.15) 获取读写器状态命令

函数声明：

int GetControllerReaderConnectionStatus(unsigned char *ConAddr, unsigned char *ConnectionStatus, unsigned char* IRStatue, int PortHandle) ;
功能描述：检测读写器是否与控制器连接，查看读写器天线是否打开。

参数：

ConAddr：输入变量，红外控制器地址。

ConnectionStatus：输出变量，红外控制器与读写器的连接状态，

0x00：控制器与读写器没有连接好；

0x01：控制器与读写器连接正常。

IRStatue：输出变量，红外阻挡状态，bit3-bit0有效。每个bit位标识一组红外，为0表示正常，为1表示被遮挡。

PortHandle：输入变量，要操作端口的句柄。
返回：如果函数执行成功，返回零值；

否则，返回非零值，具体含义请查看附录。
3.16) 设置控制器地址命令

函数声明：

int SetControllerAddr(unsigned char *ConAddr, unsigned char Flag, unsigned char NewAddr, unsigned char *IRStatue, int PortHandle);
功能描述：设置或读取控制器地址。

参数：

ConAddr：输入变量，原先的控制器地址。

Flag：输入变量，

Flag = 0：读取控制器地址；

Flag = 1：设置控制器地址。

NewAddr：输入变量，待修改的控制器地址，范围为0~254。
IRStatue：输出变量，红外阻挡状态，bit3-bit0有效。每个bit位标识一组红外，为0表示正常，为1表示被遮挡。

PortHandle：输入变量，要操作端口的句柄。
返回：如果函数执行成功，返回零值；

否则，返回非零值，具体含义请查看附录。
3.17) 模式切换命令

函数声明：

int ModeSwitch(unsigned char *ConAddr, unsigned char *Mode, unsigned char *IRStatue, int PortHandle);
功能描述：

主计算机用这个命令来查看或切换通道机的工作模式。通道机有两种工作模式：通道管理模式，EAS 模式和强制EAS模式。

参数：

ConAddr：输入变量，原先的控制器地址。

Mode：输入/输出变量，工作模式。

	Bit1
	Bit0
	工作模式

	0
	0
	盘存模式

	0
	1
	EAS模式


bit7 = 0，表示读取当前工作模式，

bit7 = 1，表示设置系统为bit0&bit1指定的工作模式。

其它位保留，默认为0。

新设置的工作模式，下次上电继续有效，直到再次更改工作模式
IRStatue：输出变量，红外阻挡状态，bit3-bit0有效。每个bit位标识一组红外，为0表示正常，为1表示被遮挡。

PortHandle：输入变量，要操作端口的句柄。
返回：如果函数执行成功，返回零值；

否则，返回非零值，具体含义请查看附录。
3.18) 红外探测方向设置与读取
函数声明：

int IRDirectionSetting(unsigned char *ConAddr, unsigned char *Flag, unsigned char *IRStatue, int PortHandle);
功能描述：

这个命令可以设置红外的检测方向，“W”命令也可以设置红外探测方向。这两个命令的区别是：“W”命令中设置的红外检测方向是不保存的，掉电或模式切换，就会丢失。而“N”命令则会保存，不丢失。“N”命令还可以读取红外探测方向。
参数：

ConAddr：输入变量，原先的控制器地址。

Flag：输入/输出变量，
输入时：一个字节。


Bit0 = 0，则表示正向；
Bit0 = 1，则表示反向；
Bit7 = 0，表示读取系统当前红外方向，此时，bit6，bit0的值被忽略；
Bit7 = 1，表示设置红外方向。设置操作的时候，bit5的值被忽略；
Bit1~Bit6保留，默认为0。

输出时：
Flag的Bit0=0，则表示正向，Bit0=1，则表示反向。bit1 ~ bit7保留。默认为0。

IRStatue：输出变量，红外阻挡状态，bit3-bit0有效。每个bit位标识一组红外，为0表示正常，为1表示被遮挡。

PortHandle：输入变量，要操作端口的句柄。
返回：如果函数执行成功，返回零值；

否则，返回非零值，具体含义请查看附录。

3.19) 获取EAS通道消息

函数声明：

int GetEASMessage (unsigned char *ConAddr, unsigned char* Msg, unsigned char* MsgLength , unsigned char *MsgType, unsigned char* IRStatue, int PortHandle);

功能描述：获取控制器队列中的相关消息。
参数：

ConAddr：输入变量，红外控制器地址。

Msg：指向输出数组变量，获取到的消息数据，长度为MsgLength个字节。

MsgLength：输出变量，Msg输出数组的长度。
MsgType：输出变量，所获取到消息的类型。

(1)  MsgType = 0，常规消息：Msg的第1个字节为报警信息，0：无EAS报警，1：EAS报警，Msg的第2~7节为发送该消息时控制器上的时间数据（年、月、日、时、分、秒）；
(2)  MsgType = 1，消息响应：当红外检测到人员通过时，产生此信息，Msg的第1、个字节表示人员出入方向标志，bit0 = 0，表示正向通过，bit0 = 1，表示反向通过。

Bit1～bit7保留。默认为0。第2-4字节表示正向通过人数，第5-7字节表示反向通过人数，第8-11字节表示报警统计数量，第12-17字节表示（年、月、日、时、分、秒）；
(3)  MsgType = 2，在仿真EAS模式下有EAS报警时的常规响应：第1个字节固定为1，第2~7字节为发送该消息时控制器上的时间数据（年、月、日、时、分、秒），其余字节为标签的EPC号，长度为MsgLength-7.
IRStatue：输出变量，红外阻挡状态，bit3-bit0有效。每个bit位标识一组红外，为0表示正常，为1表示被遮挡。

PortHandle：输入变量，要操作端口的句柄。
返回：如果函数执行成功，返回零值；

否则，返回非零值，具体含义请查看附录。

3.20) 设置EAS报警模式
函数声明：

int SetEASWorkStyle (unsigned char *ConAddr, unsigned char *EASMode, unsigned char *IRStatue, int PortHandle);
功能描述：设置EAS的报警模式。

参数：

ConAddr：输入/输出变量，控制器地址。

EASMode：输入数组，2个字节,
第一个字节：bit0 = 0 (缺省值)，表示在EAS模式下采用NXP标签的EAS位作为报警位，通过标准EAS命令检测报警。

bit0 = 1，表示在EAS模式下采用某些特定的规则作为报警条件，也称为仿真EAS报警。报警规则的选择详见字节③。

bit4 = 0 (缺省值)，表示在仿真EAS模式下L命令的常规响应按照7.1.14节规定返回。

bit4 = 1，表示在仿真EAS模式下发生报警时L命令的常规响应按；

第二个字节：

仿真EAS报警规则。在设置仿真EAS报警时有效。

0：当检测到标签的EPC号第92、93bit取值为01时报警，其他值不报警。

1：当检测到标签的EPC区第一个字的最高位等于0时报警，等于1则不报警。

2：当检测到任何一张标签时报警，也即成功获得任意标签的EPC号时报警，否则不报警。

其他值保留，默认为0。

IRStatue：输出变量，红外阻挡状态，bit3-bit0有效。每个bit位标识一组红外，为0表示正常，为1表示被遮挡。

PortHandle：输入变量，要操作端口的句柄。
返回：如果函数执行成功，返回零值；

否则，返回非零值，具体含义请查看附录。

3.21) 读取EAS报警模式
函数声明：

int GetEASWorkStyle (unsigned char *ConAddr, unsigned char *EASMode, unsigned char *IRStatue, int PortHandle);
功能描述：读取EAS报警模式。

参数：

ConAddr：输入/输出变量，控制器地址。

EASMode：输出数组，

第一个字节：bit0 = 0 (缺省值)，表示在EAS模式下采用NXP标签的EAS位作为报警位，通过标准EAS命令检测报警。

bit0 = 1，表示在EAS模式下采用某些特定的规则作为报警条件，也称为仿真EAS报警。报警规则的选择详见字节③。

bit4 = 0 (缺省值)，表示在仿真EAS模式下L命令的常规响应按照7.1.14节规定返回。

bit4 = 1，表示在仿真EAS模式下发生报警时L命令的常规响应按；

第二个字节：

仿真EAS报警规则。在设置仿真EAS报警时有效。

0：当检测到标签的EPC号第92、93bit取值为01时报警，其他值不报警。

1：当检测到标签的EPC区第一个字的最高位等于0时报警，等于1则不报警。

2：当检测到任何一张标签时报警，也即成功获得任意标签的EPC号时报警，否则不报警。

其他值保留，默认为0。

IRStatue：输出变量，红外阻挡状态，bit3-bit0有效。每个bit位标识一组红外，为0表示正常，为1表示被遮挡。

PortHandle：输入变量，要操作端口的句柄。
返回：如果函数执行成功，返回零值；

否则，返回非零值，具体含义请查看附录。

3.22) 设置询查参数
函数声明：

int SetReadParameter(unsigned char *ComAdr, unsigned char Qvalue, unsigned char Session, unsigned char AdrTID, unsigned char LenTID, unsigned char MaskMem, unsigned char *MaskAdr, unsigned char MaskLen, unsigned char *MaskData, unsigned char *IRStatue, int FrmHandle);
功能描述：用于设置控制器进入盘存模式后所使用的询查参数。

参数：

ConAddr：输入/输出变量，控制器地址。

Qvalue：输入变量，询查标签时使用的初始Q值。Q值的设置应为场内的标签数量约等于2Q。Q值的取值范围为0～15。
Session：询查标签时使用的Session值。

0x00：Session使用S0；

0x01：Session使用S1；

0x02：Session使用S2；

0x03：Session使用S3。

0xff：读写器自动配置Session（仅对EPC询查有效）。

其它值保留.

AdrTID:输入变量，TID询查时读取TID区的起始字地址。

LenTID：输入变量，TID询查时读取TID区的数据字数，取值范围0~15。当此参数大于0时表示控制器执行TID询查操作。缺省为0，表示不使能TID询查，控制器对标签EPC号进行盘询。

MaskMem：输入变量，当询查操作为带掩码参数时，用于选择掩码区。0x01：EPC存储区；0x02：TID存储区；0x03：用户存储区。其他值保留
MaskAdr：输入数组，2字节，掩码的起始位地址（单位：Bits）。范围0~16383。
MaskLen：输入变量，掩码的位长度（单位：Bits）。当掩码长度不为0时，表示读写器将进行带掩码参数的询查，即仅对符合条件的标签进行盘存。缺省为0，表示控制器对所有标签进行盘询，此时MaskMem、MaskAdr、MaskLen、MaskData参数无效。

MaskData：输入数组，掩码数据。MaskData数据字节长度是MaskLen/8。如果MaskLen不是8的整数倍，则MaskData数据字节长度为[MaskLen/8]取整再加1。不够的在低位补0。
IRStatue：输出变量，红外阻挡状态，bit3-bit0有效。每个bit位标识一组红外，为0表示正常，为1表示被遮挡。

PortHandle：输入变量，要操作端口的句柄。
返回：如果函数执行成功，返回零值；

否则，返回非零值，具体含义请查看附录。
3.23) 读取询查参数
函数声明：

int GetReadParameter(unsigned char *ComAdr, unsigned char *Qvalue, unsigned char *Session, unsigned char *AdrTID, unsigned char *LenTID, unsigned char *MaskMem, unsigned char *MaskAdr, unsigned char *MaskLen, unsigned char *MaskData, unsigned char *IRStatue, int FrmHandle);
功能描述：用于设置控制器进入盘存模式后所使用的询查参数。

参数：

ConAddr：输入/输出变量，控制器地址。

Qvalue：输出变量，询查标签时使用的初始Q值。Q值的设置应为场内的标签数量约等于2Q。Q值的取值范围为0～15。
Session：输出变量，询查标签时使用的Session值。

0x00：Session使用S0；

0x01：Session使用S1；

0x02：Session使用S2；

0x03：Session使用S3。

0xff：读写器自动配置Session（仅对EPC询查有效）。

其它值保留.

AdrTID:输出变量，TID询查时读取TID区的起始字地址。

LenTID：输入变量，TID询查时读取TID区的数据字数，取值范围0~15。当此参数大于0时表示控制器执行TID询查操作。缺省为0，表示不使能TID询查，控制器对标签EPC号进行盘询。

MaskMem：输出变量，当询查操作为带掩码参数时，用于选择掩码区。0x01：EPC存储区；0x02：TID存储区；0x03：用户存储区。其他值保留
MaskAdr：输出数组，2字节，掩码的起始位地址（单位：Bits）。范围0~16383。
MaskLen：输出变量，掩码的位长度（单位：Bits）。当掩码长度不为0时，表示读写器将进行带掩码参数的询查，即仅对符合条件的标签进行盘存。缺省为0，表示控制器对所有标签进行盘询，此时MaskMem、MaskAdr、MaskLen、MaskData参数无效。

MaskData：输出数组，掩码数据。MaskData数据字节长度是MaskLen/8。如果MaskLen不是8的整数倍，则MaskData数据字节长度为[MaskLen/8]取整再加1。不够的在低位补0。
IRStatue：输出变量，红外阻挡状态，bit3-bit0有效。每个bit位标识一组红外，为0表示正常，为1表示被遮挡。

PortHandle：输入变量，要操作端口的句柄。
返回：如果函数执行成功，返回零值；

否则，返回非零值，具体含义请查看附录。

3.24) 获取统计信息
函数声明：

Int StatisticalMsg(unsigned char *ComAdr, unsigned char *positive, unsigned char *reverse,unsigned char *AlarmNum, unsigned char *IRStatue, int FrmHandle);
功能描述：用于读取控制器的进出人数统计数据和报警统计次数
参数：

ConAddr：输入/输出变量，控制器地址。

positive：输出数组，3字节，正向通过总人数。低字节在前，高字节在后。
reverse：输出数组，3字节，反向通过总人数。低字节在前，高字节在后。

AlarmNum: 输出数组，4字节，报警统计数量，低字节在前，高字节在后。

IRStatue：输出变量，红外阻挡状态，bit3-bit0有效。每个bit位标识一组红外，为0表示正常，为1表示被遮挡。

PortHandle：输入变量，要操作端口的句柄。
返回：如果函数执行成功，返回零值；

否则，返回非零值，具体含义请查看附录。
3.25) 设置读写器参数
函数声明：

int SetWorkParameter(unsigned char *ComAdr, unsigned char Power, unsigned char MaxFre, unsigned char MinFre, unsigned char BeepEn, unsigned char *IRStatue, int FrmHandle);
功能描述：用于设置读写器的工作参数
参数：

ConAddr：输入/输出变量，控制器地址。

Power：输入变量，读写器的功率值。范围是0~30，取值30时约为1W的输出功率。
MaxFre：输入变量，Bit7-Bit6用于频段设置用；Bit5-Bit0表示读写器工作的最大频点
MinFre: 输入变量，Bit7-Bit6用于频段设置用；Bit5-Bit0表示读写器工作的最小频点。
频段设置如下表：

	MaxFre(Bit7)
	MaxFre(Bit6)
	MinFre(Bit7)
	MinFre(Bit6)
	FreqBand

	0
	0
	0
	0
	保留

	0
	0
	0
	1
	Chinese band2

	0
	0
	1
	0
	US band

	0
	0
	1
	1
	Korean band

	0
	1
	0
	0
	EU band

	0
	1
	0
	1
	保留

	…
	…
	…
	…
	…

	1
	1
	1
	1
	保留


各频段计算公式：

Chinese band2：
Fs = 920.125 + N * 0.25 (MHz) 其中N∈[0, 19]。

US band：


Fs = 902.75 + N * 0.5 (MHz) 其中N∈[0,49]。

Korean band：
Fs = 917.1 + N * 0.2 (MHz) 其中N∈[0, 31]。

EU band:


Fs = 865.1 + N*0.2(MHz) 其中N∈[0, 14]。

BeepEn：设置读写器询查到标签时是否鸣叫提示，bit0 = 0，表示不使能。（缺省值）

bit0 = 1，表示使能，Bit1～bit7保留。默认为0。
IRStatue：输出变量，红外阻挡状态，bit3-bit0有效。每个bit位标识一组红外，为0表示正常，为1表示被遮挡。

PortHandle：输入变量，要操作端口的句柄。
返回：如果函数执行成功，返回零值；

否则，返回非零值，具体含义请查看附录。
3.26) 读取读写器参数
函数声明：

int GetWorkParameter(unsigned char *ComAdr, unsigned char *Power, unsigned char *MaxFre, unsigned char *MinFre, unsigned char *BeepEn, unsigned char *IRStatue, int FrmHandle);
功能描述：用于读取读写器的工作参数
参数：

ConAddr：输入/输出变量，控制器地址。

Power：输出变量，读写器的功率值。范围是0~30，取值30时约为1W的输出功率。
MaxFre：输出变量，Bit7-Bit6用于频段设置用；Bit5-Bit0表示读写器工作的最大频点
MinFre: 输出变量，Bit7-Bit6用于频段设置用；Bit5-Bit0表示读写器工作的最小频点。
频段设置如下表：

	MaxFre(Bit7)
	MaxFre(Bit6)
	MinFre(Bit7)
	MinFre(Bit6)
	FreqBand

	0
	0
	0
	0
	保留

	0
	0
	0
	1
	Chinese band2

	0
	0
	1
	0
	US band

	0
	0
	1
	1
	Korean band

	0
	1
	0
	0
	EU band

	0
	1
	0
	1
	保留

	…
	…
	…
	…
	…

	1
	1
	1
	1
	保留


各频段计算公式：

Chinese band2：
Fs = 920.125 + N * 0.25 (MHz) 其中N∈[0, 19]。

US band：


Fs = 902.75 + N * 0.5 (MHz) 其中N∈[0,49]。

Korean band：
Fs = 917.1 + N * 0.2 (MHz) 其中N∈[0, 31]。

EU band:


Fs = 865.1 + N*0.2(MHz) 其中N∈[0, 14]。

BeepEn：输出变量，读写器询查到标签时是否鸣叫提示，bit0 = 0，表示不使能。（缺省值）bit0 = 1，表示使能，Bit1～bit7保留。默认为0。
IRStatue：输出变量，红外阻挡状态，bit3-bit0有效。每个bit位标识一组红外，为0表示正常，为1表示被遮挡。

PortHandle：输入变量，要操作端口的句柄。
返回：如果函数执行成功，返回零值；

否则，返回非零值，具体含义请查看附录。
3.27) 继电器控制
函数声明：

int SetRelay( unsigned char * ComAddr, unsigned char RelayTime, unsigned char *IRStatue, int FrmHandle);
功能描述：用于控制继电器吸合，并持续设定的时间，然后断开
参数：

ConAddr：输入/输出变量，控制器地址。

RelayTime：输入变量，继电器吸合时间为（Time*100ms），0<=Time<=255。
IRStatue：输出变量，红外阻挡状态，bit3-bit0有效。每个bit位标识一组红外，为0表示正常，为1表示被遮挡。

PortHandle：输入变量，要操作端口的句柄。
返回：如果函数执行成功，返回零值；

否则，返回非零值，具体含义请查看附录。

3.28) 声光控制
函数声明：

int BuzzerAndLEDControl( unsigned char * ComAddr,unsigned char BuzzerOnTime,
unsigned char BuzzerOffTime,unsigned char BuzzerActTimes, unsigned char LEDOnTime,unsigned char LEDOffTime,unsigned char LEDFlashTimes,unsigned char *IRStatue,int FrmHandle);
功能描述：用于控制内置LED灯和蜂鸣器按一定规律、一定周期闪烁和鸣叫
参数：

ConAddr：输入/输出变量，控制器地址。

BuzzerOnTime：输入变量，蜂鸣器的鸣叫时间(T1*100ms)。0<＝T1<＝255

BuzzerOffTime：输入变量，蜂鸣器的静默时间(T2*100ms)。0<＝T2<＝255。

BuzzerActTimes：输入变量，蜂鸣器的鸣叫次数(0<＝T3<＝255)。
LEDOnTime：输入变量，LED灯点亮的时间(T4*100ms)。0<＝T4<＝255。

LEDOffTime：输入变量，LED灯熄灭的时间(T5*100ms)。0<＝T5<＝255。

LEDFlashTimes：输入变量，LED灯的闪烁次数(0<＝T6<＝255)。

IRStatue：输出变量，红外阻挡状态，bit3-bit0有效。每个bit位标识一组红外，为0表示正常，为1表示被遮挡。

PortHandle：输入变量，要操作端口的句柄。
返回：如果函数执行成功，返回零值；

否则，返回非零值，具体含义请查看附录。
4.附录

	数值
	说明

	0x00
	操作成功

	0x01
	通道模式下统计消息

	0x08
	不存在的命令

	0x09
	模式不对的命令

	0x0E
	EEPROM操作出错

	0x0F
	出错消息

	0x30
	通讯错误

	0x31
	CRC校验错误

	0x32
	返回数据的长度错误

	0x33
	通讯繁忙
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